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TROYA MUZESi MiMARI PROJE YARISMASI

MiMARI RAPOR

1. KULTUREL SOYAGACI (GENEALOGY)

ilkesel olarak bicimini saklayan, mekansal niteligini sergileyen ve barindirdigi boslugun carpiciligini
imgesellestiren bir tasarim gelistirmek benimsendi. Ziyaretgilerin mekanla mimari bicimin dayatmasi
olmaksizin romantik bir diyalog kurmasi dnemsendi. Boylece belleklerinde miize binasinin imgesi
yerine ortamin niteligi, Troya’nin oykileri, soylencesi, Anadolu kiltliriiniin bilesenleri ve tarihin
katmanlarinin kalmasi arzulandi. Bu amagla tasarimda zaman ve mekan duygusunun katmanlagmasi
saglandi. Ziyaretginin buglinkii andan kopuk, ge¢misi ve gelecegi iceren insanliga ait kolektif bilingle
iletisim icinde olmasi amaglandi. Bu baglama uygun atmosferin saglanabilmesi igin tasarimda
hedeflenen nétrlestirilmis bigcim Antik gorsel géndermelerle kuruldu, ancak figliratif anlatimdan

kaginildi.
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Anadolu Kiiltiiriiniin izleri

Kaltlran izlerini olusturan temel olgularin basinda Anadolu’nun Urettigi degerler gelmektedir. Bu
degerlerin en belirgin gostergelerinden olan mekanin olusumundaki insan olgeginden avlulu
tipolojilere, islevsellikten topografyaya uyuma kadar cesitli bilesenler tasarimin esin kaynaklarini
olusturdu. Evrensel bir yaklasimla, yerel mekansal kurgunun ve yerin ruhuna ait izlerin slirdiriilmesi
amaglandi. Troya’nin tarihsel, arkeolojik ve kiltirel degerleriyle yerel kosullarin olusturdugu;
topografya, iklim ve yapi malzemesinin tektonik formlari tasarimda yonlendirici elemanlar olarak

kullanildi.

Efsanenin/Soylencenin ifade Bulmasi

Soylence sadece yerel kiltirin degil evrensel kiltirin de bir bilesenidir. Mecazi/metaforik
anlatimlarla yuzyillardir 6rile gelmektedir. Yapi cevresi ile birlikte bu 6rintintn/anlatinin
surdiridlmesinde ve gelecek kusaklara aktarilmasinda bir koprii gorevi Ustlenecektir. Bu amagla;
sadece sergi alanlarinda degil tim ortamda efsanenin izlerinin duyumsanmasi hedeflendi. Tasarimda
antik donemden bugilne (tarihte gorilen) geleneksel anlati araglari kullanildi. Bu gline ait bir

ortamdansa zamansiz bir ortam yaratilmaya calisildi.
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Kazi Kiiltiirii Farkindahg: Yaratmak

Tasarimda miize binasi kazi alaninin nesnelerinden birisi olarak ele alindi. Dolasim, etkinlik ve
dinlenme alanlarinin timinden algilanan merkezi bosluk, 1s1gin kontrol edilmesi yaninda tasiyici
eleman olarak da islev goren duvarlarin, gecis koprilerinin, avludaki sergileme ve etkinlik
elemanlarinin ve zemindeki dokunun birlikte olusturduklari katmanl goriintli sayesinde kazi alani
metaforu sunmakta. Bu goriinti anfide ve avluda verilebilecek kazi teknikleri bilgilendirme etkinlikleri
ile zenginlestirilebilecektir. Ziyaret siirecinde kazi bilincinin vurgulanmasi ve bu bilincin glindelik

yasamin icinde varhigini slirdtirebilmesi arzulandi.

TG

2. MEKANI OLUSTURAN ELEMANLAR

Tasarimda arkitektonik elemanlar, yerel baglamiyla soyutlama diizeyinde iliskilendirilerek, kurgunun

olusumunda yonlendirici roller Ustlendi.
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Yiizeyler (Duvarlar)

Mize ortaminin olusumu dort disey iki yatay ylizeyden olusan alti geper lzerinden kurgulandi. Disey
ylzeyler i¢c mekani kusatmakta ve farkh agilarla birleserek yapinin disinda kalan kentsel, tarihi ve
klltirel alanlarin gergcevelenmesinde kullanildi. Yapinin gevresiyle arakesitini olusturan bu dért yanal
¢eper manzaranin yonlenmesini tanimlayacak dogrultularda yerlestirildi. (1.ylizey: oren yeri, kaz
alani ve Tegvikiye Koyl, 2.ylzey: 6ren yeri ve Tesvikiye Koyl 3. Yizey: kazi alani ve zeytinlik/yesil

ortl, 4. Yuzey: gelis, Tesvikiye Koyu, 6ren yeri ve kazi alani).

Yapinin, duvarlarla olusturulmus cift cidarli yizeylerin yonlenmesi ile, icte avlu, dista ise genel
manzaraya 360 derecelik bir ac¢ilm saglamasi 6ngoruldi. Metaforlarla 6rilmis soylenceden
esinlenerek tasarlanan bu cift cidarli kilif, icinde sirlar saklayan “Troya Ati”na metaforik/mecazi bir
gonderme olarak disliniildd. Tarihi de icine alan bu pisikolojik kilifin ziyaretcilerin dolasimini

yonlendirirken duygularini da giclendirmesi arzulandi.

Zemin (5.ylzey olarak) genel peyzajin yapi iginde de devam etmesini saglayan dizlem olarak
kullanildi. Bu diizlem dis ortamin, agik etkinlik ve sergi alanlarinin ice dogru stiziilmesini ve i¢ mekani
tanimlayan/tamamlayan bir eleman olarak tasarimda yer almasina olanak verirken, icin de disa, yani
mize islevinin gevreye sacgllmasina zemin olusturdu. Bina girisi bu 6ngoriyle yapinin merkezine

yerlestirildi. Ziyaretciler acik alandan kuzeydeki kapali meydana alindi ve yapiya giris buradan verildi.
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Meydan tlim ziyaret ortaminin katmanlari ile birlikte algilanabildigi bir toplanma ve bilgilendirilme
alani olarak dastnuldi. Agik ve kapali alan sergi ziyaretinde kesin yonlendirilmelerden kaginildi.
Zemin bina iginde Ust kotlara kesintisiz olarak rampalarla tasinirken yapi ile Tesvikiye Koyi arasindaki
ceperde yerlestirilen rampa da ziyaretin alternatifi oldu. Bu dis rampa ile ulasilan kafenin hem

ziyaretciler hem de ziyaret disi kullanimlar i¢in giindelik yasama ortam sunmasi amaglandi.

Tek bir diizlem olarak tasarlanan ¢atinin (6.ylizey) biitliinlin imgesini tamamlamasi ve ziyaretgiler igin
mekansal bir referans unsuru olmasi amaglandi. Dolasim sirasinda ziyaretgilerin avlunun Ustindeki
bosluktan gokyizu ile gérsel/duyusal diyalog kurmasi, gokyizinin iceri stiztilmesi, icin genislemesini
ve rahatlamasini saglamasi arzulandi. Avlu mekaninin sinirlari belirsizlestirilerek kazi alani imgesi

gliclendirildi.

Gegisler (Kopriiler)
Avluya yerlestirilen iki koprinin bir yandan (farkh kotlarda ve farkl yonlerde/glizergahlarda) miize
dolasimini ve sergileme olanaklarini sirekli, katmanl ve alternatifli hale getirmesi diger yandan

duygularin sikistirilma/yogunlastiriimasini artiracagi 6ngoralda.

Tarihi Hal

Troya vyerlesimlerinin tarihi ve suyla iliskisinin belirledigi morfolojik/jeomorfolojik degisimler
amfitiyatrodan baslayarak bir hali gibi alana yayilan zemin lzerinde soyutlanarak sunuldu. Halinin
Gzerinde c¢esitli etkinlikleri barindirirken agik alanlarin dolasimini diizenlestirmesi ayni zamanda
tarihe, soylenceye ve kahramanlarina dair bir yolculuk olmasi 6ngérildi. Yolculugun amfitiyatroda
bilgilendirmeyle baslayarak c¢esitli etkinliklerle siirmesi haliya tematik park algisi kazandirmasi
saglandi. Hali boyunca uzanan suyun Troya kentinin katmanlarini temsil etmesi, ¢ceperini olusturan

zeytin agaclarinin mevsimsel degisimlerine ayna olmasi, tzerinde yer alan séylence kahramanlarinin
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isimlerinin nesnelestirilerek tarihe dokunmak, icice olmak baglaminda glindelik kullanimlara arag

kihnmasi amaglandi.

3. PEYZA)

Tasarimda kazi alanlari, zeytinlik ve miize yapisi “mimari peyzaj”in tasarimsal niteligini de belirleyen
asal bilesenleri olarak benimsendi. Mize binasi elde etmektense “alani ingsa etmek” tasarimin asil

hedefi oldu. Varolan zeytinlik dokusu yogunlastirildi ve arkitektonik bir ceper olarak tasarima katildi.

Olusturulan baki noktalari—vistalar perspektifin st kotlardan farkli algilanmasina olanak sagladi.
Yapiya Canakkale yoniinden yaklasirken muzenin icini gorerek ilerlemek, karsi yonde fuayeden ve
Ustlindeki kota yerlestirilen terastan kazi alani ve 6ren yeri manzarasi sunmak amaglandi. Yapinin
Tesvikiye Koyl yonindeki rolyefli ceper ve ona tutunarak terasa ulasan rampayla Troya imgesinin
bellekte surdirilmesi saglandi. Rampadan cikarken gorilen kirsal yerlesim ve Troya'ya iliskin
rélyeflerle bezenmis yiizeyin mekandan soyutlanmis, gecmis ve bugiin arasinda bireysel/duygusal bir
yolculugu ziyaretciye sunmasi amaglandi. Terasin kazi alani ve 6ren yerinin bulundugu ufka acilimi
saglandi. Terasin yaslandigi yeme-igcme ve alisveris birimlerinin de destegiyle yalniz ziyaretgilerin degil

yerel halkinda kullanmasinin beklendigi bir kéy kahvesi ortami sunmasi 6ngorildi.

Troya El Sanatlari Pazari Ve Festival Alani

i

Troya El Sanatlan Pazari miizeye geliste ve gidiste yoresel kiltlri sergilemekte kullanildi. Otopark ile

miize yapisi arasina yerlestirildi. Mevcut egimden vyararlanarak alt kotta tutulan ve agaclarin
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golgesine yerlestirilen otopark gindelik yasam pratigi olan Yoresel Pazar'in da kalabalikhgl ve

kullanim bigimiyle meydandan ve seyir ortamindan gizlendi.

Oren yeriyle miize arasina genis bir alle yerlestirilerek Festival Alani olarak tasarlandi. Bu giizergahta
Troya Festivali diizenlenmesi arzulandi. Zeytinligin arkasinda kalan alanda boélgesel floraya has
bitkilerin yetistirilerek sergilendigi bir botanik bahgesi tasarlandi. Burada yetisen bitkilerin festival
alanini donatmakta kullanilmasi dislinildi. Ayrica festival alani boyunca bisiklet yolu tasarlanarak iki
tekerlekli bireysel veya 3 tekerlekli kiralanabilir (slrlicist ile) bisikletlerle 6ren yerine ulasim
saglanmasi disundldi. Dolayisiyla ziyaretcilere alternatif etkinlikler sunarak ziyaret siliresini uzatmak

amaclandi.

4. PROGRAM TASARIMI
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Verilen miize programi alanin insa edilmesinde varolan yere iliskin dogal ve kiltiirel degerlerle
birlikte butliniin islevini olusturmak Uzere ele alindi. Bitlinln islevi tasarimda koruma ve

sergilemenin yanisira tGretme ve sirdurlebilir kilmak tGzere yorumlandi.

ic ve dis mekanlar arasindaki eylem siirekliligiyle elde edilen ve agik mekanlar, algisal bitiinliik ve
bellekte sirdirilebilir bir imgenin yaratilmasinin araglari oldu. Ayni zamanda esneklik, dinamiklik ve
donusebilirlik nitelikleriyle sergilemenin c¢esitlenmesine, zaman icinde zenginlesmesine ve

farkhlasmasina olanak saglayacagi 6ngoérild.

Sergileme ve izleme modeli olarak yasanmis ve Uretilmis olgularin timd, yani kiltlrin, séylencenin
ve buluntularin sergilendigi bir butiin olgusu (sergileme araclari olarak; troya el sanatlari pazari-
duvarlar-amfi-tarihsel hali-rampa-teras) benimsendi. Bugline ait olan, geleneksel yemek ve
elsanatlari, dogal/bdlgesel bitki 6rtiisti ve yerin morfolojik yapisi da serginin objeleri olarak tasarim

icinde yerini aldi.
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